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Aktiviteter 2 for begynder- og mellemtrin:
Figur- og talmagnstre

| forenklede feelles mal star der bl.a.:

Tal ‘(’g al:lg; bra Tal Regnestrategier Algebra
Eleven kan Eleven har vid
anvende naturlige | Eleven har viden Eleven kan addere o;‘sz}at:r':‘ ;ln Eleven kan opdage | Eleven har viden
. | taltil at angive om enkle naturlige | og subtrahere enkle addition ogl systemer i figur- og | om enkle figur-
antal og tal naturlige tal brakti 8 talmgnstre og talmgnstre
rekkefglge s on
Eleven har viden
. Eleven kan om strategier til
Eleven ka'_' udvikle anvende Eleven har viden Eleven kan udvikle hovedregning, leven ka leven har vid
metoder til flercifrede om naturlige tals | metoder til addition | overslagsregning, Elevenkan Eleven har viden
beregni . ) - beskrive systemeri | om figur og
eregninger med naturlige taltilat | opbygningi ogsubtraktionmed | regning med fiour- oz talmenstre | talmenstre
naturlige tal angive antal og titalssystemet naturlige tal skriftlige notater gur- og on: mgn:
razkkefolge og digitale
varktgjer
Eleven kan Eleven har viden Eleven kan udvikle Eleven har viden Elevenkanopdage | Eleven har viden
metoder til . regneregler og om
genkende enkle og | om enkle e om strategier til %
. e N multiplikation og 0 enkle sammenhznge
brgkerihverdags- | decimaltal og L multiplikation og
situationer broker division med division sammenhange mellem de fire
naturlige tal mellem stgrrelser | regningsarter

Malet med opgaverne nedenfor er at eleverne far en forstaelse af opdelingen
af de naturlige tal i lige og ulige tal og opnar feerdigheder i at beskrive
systemer i forskellige talmgnstre og far mulighed for at udvikle de nedenfor
naevnte kompetencer

Kompetencer:

Repraesentationskompetencen

Kommunikationskompetencen

Raesonnements kompetence

Hjaelpemiddelkompetencen (her brug af TI-Nspire CAS (her eksempler pa
brug af regneark og dynamisk geometri ).

Arbejdsmader

Eleverne skal arbejde eksperimenterende og undersggende og bruge flere
repraesentationer af tallene dels ved brug af regneark og dels ved brug af
dynamisk geometri.

Udvikle strategier og metoder.

Gennem dialogen skal eleverne have mulighed for at reesonnere.

Hjaelpemidler: Ti-NspireCAS (geometri, regneark og noter)
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Problemstillinger:

1) Sum af nabotal

Hensigten med denne problemstilling er, at eleverne opdager de ulige
tal.

Abn et regneark i TI-NspireCAS og kald den farst sgjle for Hele_Tal
e Skriv tallene 0 til 20 ind i den farste sgjle

Kald anden sgijle for Sum_ af nabotal
* Prov at udfylde de to farste rubrikker i sgljen
* Erderetsystemide tal der fremkommer og kan du finde det ?
* Hvad bliver resultatet i den anden sgijle, hvis der star 100 i den farste
sgjle
* Huvilket tal vil der sta i den anden sgjle ud for tallet n i den fgrste sgjle.

|
® Ahele_tal 5 sum_nabotal | e 1| Systemet er at det er hvert andet tal, der
= fremkommer i sgjle 2 og det er de sakaldte
1 0 1 ulige tal.
2 1 3
Bl 2 5 Hvis der star 100 i den farste sgjle ma der sta
4 3 7 201 i den anden sgjle (100+100 +1).
g 4 9 Dette kan kontrolleres ved at traekke sgjlerne
6 5 11 ned til 100.
7 6 13
8 7 15 Hvis der star n i den ferste sgjle star der
9 8 17 (n+n+1) = 2n+1 i den anden sgjle.
10 9 19
11 10 21
12 11 23
13 12 25
14| 13 27
15 14 29
16 15 31 S
<] I >
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2) Fugletraek

Hensigten med det matematikfaglige indhold i denne opgave er at
arbejde med lige og ulige tal.

Arbejdet med denne opgave kan tage udgangspunkt i en oplevelse af
fugletraek observeret under fx en udflugt i natur og teknik, hvor det er tydeligt
at fuglene flyver i vinkelformation.

Model af 3 forskellige fugletraek

Spergsmalene kunne veere:

* Tegn de tre fugletreek pa figuren i Geometriveerkstedet (se Hint
nedenfor).

* Prov at tegne nogle flere fuglemeanstre i TI-NspireCAS. Hvordan ser
nr. 4 ud?

* Hvor mange fugle-prikker er der i mgnster nr. 3 ? | mgnster nr. 57 |
mgnster nr. 10?

* | manster nr. 100? ( Brug evt. et regneark som hjaelpemiddel)

* Kan der veere 48 prikker?

* Kan to grupper forenes til én ?

* Jeg har adderet to hele tal og faet et fuglemganster tal. Hvilken slags tal
har jeg adderet ?

Hint:
Nar fuglemanstrene tegnes i TI-NspireCAS kan du gare pa falgende made:

a) Abn geometrivaerkstedet i TI-NspireCAS

b) Veelg Vis —graftegning og derefter Vis —gitter - punktgitter

c) Du skulle nu have en skaerm , der indeholder et koordinatsystem med
et punktgitter, sa veelger du Vis — skjul akser

d) Hvis du afseetter et punkt teet pa et gitterpunkt vil dette s@ge hen til
naermeste gitterpunktet af sig selv.

e) Nu er skaermen klar til at tegne fugleformationer pa !!
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Ab]

I monster nr. 5 er der 5+5+1=11 fugle
I monster nr. 10 er der 10+10+1=21 fugle
I monster nr.100 er der 100+100+1=201 fugle

Der kan ikke vaere 48 fugle i et fugletraek, da der
altid er et ulige antal (det dobbelte af et tal +1 er
altid ulige).

To grupper kan ikke forenes til en, da to ulige tal
lagt sammen giver et lige tal.

To tal der lagt sammen giver et fuglemenster ma
veere et ulige og et lige tal.

>

@ |Anr B antal_fugle -D—E
1 1 3
2 2 5
3 3 7
4 4 9
5 5 11
6 6 13
7 7 15
8 8 17
9 9 19
10 10 21
11 11 23
12 12 25
13 13 27
14 14 29
15 15 31
16 16 33
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3) Kvadrat- tal

Hensigten med det matematikfaglig i denne opgave er at eleverne skal
“opdage” kvadrat tallene og hvad disse har med et kvadrat at gore.

figur nr.: 1 2 3
Antal sma kvadrater- 1 4 9

Spgrgsmalene kunne veere :

a) Hvad hedder de forste tre kvadrat tal?
Hvorfor mon disse tal kaldes kvadrattal?
b) Tegn i TI-NspireCAS kvadrattal nr. 4 og 5? (For at tegne kvadraterne,
se evt. hint nedenfor)
Hvor mange sma kvadrater indeholder de tegnede kvadrater?
c) Kan du skrive 16 som resultat af et eller flere gangestykker ?
d) Er 16 et kvadrattal?
e) Kan du skrive 14 som resultatet af et eller flere gangestykker?
Er 14 et kvadrat tal ?
f) Er 64 et kvadrattal ?
g) Er 100 et kvadrattal?

Hint:
Nar du skal tegne kvadraterne i TI-Nspire CAS kan du ggre pa falgende
made:
* Forst laver du et kvadratisk gitter, som i opgave 2, bortset fra at du
veelger linjegitter i stedet for punktgitter.
* Derefter veelger du geometri — figurer —polygon.Det kan veere en hjeelp
at afseette figur nr som forste sgjle og antal sma kvadrater som anden
sgjle i et regneark
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nr. 4

16 sma kvadrater

a) De forste tre kvadrattal er 1, 4, 9

En forklaring pa, at de hedder kvadrattal
kunne veere, at de alle geometrisk kan
bygges om af sma kvadrater med siden 1.
Fx kan kvadrattallet 4 konstrueres som et
kvadrat med sidelezengden 2, dvs. det kan
bygges op af 4 sma kvadrater med
sideleengden 1.

b) Kvadrattal nr. 4 indeholder 16 sma
kvadrater og nr. 5 indeholder 25 sma
kvadrater.

c) 16=4-4=2-8=16-1

d) 16 er kvadrat tal nr. 4, da det kan skrives
som4-4.

e) 14=2-7=1-14, 14 er ikke et kvadrattal ( se
regnearket).

f) 64=8-8 =4-16=2-32=1-64, 64 er
kvadrattal nk. 8, da 8-8=64

g) 100 er kvadrattal nr. 10, da 10-10 =100

25 smd kvadrater

(<]

@ |Afigur_nr |B antal ... [C [
1 1 1

2 2 4

3 3 9

4 4 16

5 5 25

6 6 36

7 7 49

8 8 64

9 9 81

10 10 100

11

12

13

14

15

16
[<] I 15]
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